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SENSORINIS KAMPELIS (SWDLML)

Jums reikés kryZzminio atsuktuvo surinkimui.

Raskite pagrindine plokste, kuri yra su kojomis. Ir keturias Sonines plokstes. Kad galétumeéte jsukti pagrindine
dalj j Sonines plokstes, turésite pradéti nuo pagrindo dalies pastatymo ant Sono ir jsukite kiekvienoje Soninéje
dalyje po vieng varzty. Visos sensorinio kampelio dalys turi biti nukreiptos j vidy. Atlike Siuos veiksmus
atsargiai pastatykite kampelj ant pagrindo plokstés, kuri yra su kojelémis.

~

UAB ,Biznio masiny kompanija | Adresas: J. Rutkausko g. 6, LT-05132 Vilnius | Jmonés kodas: 122266912 | PVM mokétojo kodas: LT222669113
Als LT357044060001047553 | AB SEB Bankas, b/k 70440 | Tel.: +370 5212 5559 | El. pastas: info@bmk.It | www.bmk.It



Kai pagrindas bus pritvirtintas prie visy keturiy pusiy, padékite paminkstintg apvada ant pagrindo
PrieS dedant dangtj, patariame pastatyti burbuly vamzdelj. Padékite kvadratinj paminkstintg pagrindg ant
burbuliy vamzdZio pagrindo, pakeldami jj ir jsukdami j vamzdel;.
Kai burbuly vamazdis yra pritvirtintas, galite uzdéti dangtj vir$ burbuly vamzdzio virSaus, kad jis isljsty is dangcio
angos, ir uzsukite dangtj Zemyn.
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